ARCADE SOGCER




E’ iniziato il conto alla rovescia per quello che sard, in
assoluto, lo spettacolo sportivo piu seguito al Mondo.
Inattesa, Fo rai vivere |'imipetibile atmosfera dei Mon-
diali conil pit entusiasmente e divertente videogioco
calcistico mairealizzato. La grafica veloce e fluida ed
il sonoro digitalizato, completano la struttura del
gioco improntata su di uno stile
esclusivamente arcade. Inzial'av-
ventura Mondiale giocando “in
temporeale” tutte le varie fasi pre-
liminari per portare la tua squadra
alla finale e diventare Campione
Mondiale del calcio digitale.

- Grafica con scroll multidireziona-
le veloce e fluido. - Musica ed
effetti sonori digitalizzati - Pit di 200
fotogrammidi animazione per cia-
scun giocatore. - Tutto & possibile:
colpi di testa, rovesciate, scivola-
te, fdlli, pcsscg?l, rigori...- Diverse
‘prospettive per le azioni di gioco. -
Gioco da uno a otto giocatori. -
Possibilitd di gioco nella stessa
squadra, di due giocatori. - Gioco
contemporaneo diquatiro gioca-
toricon laspecialeinterfaccia (non
inclusa nella confezione) nella ver-
sione Amiga.

Il programma, grafica, codice e
manualistica, sono soggetti a
Copyright e quindi profetti aclie
Ie?gi nazionali ed intemazionali. Il
software non plo essere duplica-

to, tradotto, modificato, immagaz-
zinato su banche dati, frasmesso
od utfilizzato in esecuzione pubbii-
ca senza il permesso scrifto della
MultiMedia.

Schermate della versione Amiga

The count-down has started for what is going tobe the
most popular sports-show in the world. In the mean
time you con to live Word Cup unique atmosphere
trough the most exiting and amusing video-soccer
ever created. Fast smooth graphics and sounds
complete the games object in a unique arcade style.
Start your World Cup adventure by

all the preliminary phases
in “real time” to drive your team to
the finals and become the digital
soccer World-Champion.

- Very fast smooth scroll graphics. -
Superiative 4 channel music tracks
& sound fx. - More than 200
animation frames for each player.
- All is possible; header, overhead
bicyycle kick, slide kick, fault,
Kick etc. - 1 to 8 players
(also 2 for each team). -
Simultaneous 4 players game
action with a special hardware
interface (only Amiga version)

The computer program, code,
graphics and it's associated
documentation and materials are
protected by national and
international copyright. Copying,
translation, hiring. lending.
broadcasting and public
performance are prohibited
without the written permission of
MultiMedia.

Screen shoots from Amiga version
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